Latva az inkvizitorok lesujté véleményét az AIRCOMP BASIC-rél,
dgy gondoltam, fel kell emelnem szavamat mellette. B&r mint fejleszts,
taldn nem tudok kell6képpen elfogulatian lenni, mégis az a vélemé-
nyem, €z az interpreter egy nagyon jél hasznélhaté darab. Azok az
extra ujdonsdgok, amelyekkel a BASIC rendelkezik, mindenképp ezt
tamasztjdk ala. Sajnos a kinvallatas sordn kiderult, hogy még a rend-
szeres felhasznéldk sem eléggé ismerik ezeket. Remélem, ezen a
probléman segit majd a gyarték Gj dokumentécidja. Felhasznélva az
Ujsdg adta nyilvdnosségot, hadd jaruljak hozz4 én is egy-két otlettel
a geép hatékonyabb felhasznéldsdhoz.

Két speciélis karakter.

A PRINT CHR $ (5) a CR véltoz6 ,szinére” torli a grafikus képet
(ugyanez a CALL 7535-tel is elérhets).

A PRINT CHR $ (12) letorli az alfas képerny6t (ugyanez SHIFT/CR-
rel is elérhetd, illetve az is beéplithetd egy stringbe),

Kiszdmitott GOTO, GOSUB, CALL

Az utasitdsok utdn aritmikai kifejezés is 4lihat, de ezek nem kezddd-
hetnek szdmmal. A szdmmal kezd6d6 kifejezést csak sorszdmnak
veszi, pl. GOTO Ax10 és nem GOTO 10=+A.

PEEK, POKE

A 8000 alatti cimek nem memdridhoz fordulnak, hanem 1/0 cimeket
szélitanak meg. [gy 1/0 eszkézok olvashaték., illetve irhaték.

PRINT AT helyett

A CURSORPOINTER HEX 4014—4015 cimen van. Ahova ez mutat, ott
villog majd a cursor, illetve oda ir a gép. A kdvetkez$ program-
részlet (praktikusan szubrutin) az Y sor X pozicidjaba allitja a cursort:
A =X+Y +40+1:B = INT (A/256): POKE 16404, A— B » 256,
B+192.

Gépi kédu tarolads — BASIC-bsI

A kovetkez6 gépi kédli program egy BASIC-CALL-lal meghivva
kitarolja a megadott terlletet:

LD HL # Start

LD BC # End

LD DE (név eleje)

CALL 5EB8

RET

(Tehat HL-ben a kezdet, BC-ben a vég, DE pedig a név elsd byte-jara
mutat. A név végén 22 vagy 60 (HEX) karakter &ll. Ha név nem kell,
DE pl. egy 60-ra mutasson.)

Gépi kédi program elhelyezése a BASIC-ben

Legegyszer(ibb, ha a programot igy kezdjik:

1 GOTO 10

] i

10 ide jon a program.

A masodik sorba egy csupa spacebdl allé stringet irunk be, clyan
hosszlt, amilyen hossz( a gépi program lesz. Monitorba &tmenve
40A6-1t6l megtaldljuk a mésodik sort, és a space (HEX 20) helyére
beirhatjuk a gépi programot. Sajnos a program gy nem tartalmazhat
22 vagy 60 (HEX) byte-ot, és BASIC-be visszatérve a 2. sor nem
javithatd — nem is szabad rédmenni a cursorral.

A valtozé tabla kezdetére a 4018-19, a végére pedig a 401C-1D
pointerek mutatnak. Ha ezt a teriiletet kitdroljuk (pl. a korabban
emlitett médon), akkor ezeket az adatokat ugyarez a program be-
olvashatja. Ez igy lényegesen gyorsabb, mint a PRINT# és az
INPUT#.

A programok kicsit gyorsabbak lesznek, ha:

® A sirln hasznalt valtozékat a program elején definialjuk (DIM-
mel vagy pl. A = A-val);

e Ne hasznaljunk szamkonstansokat — ezeket valahol tegylik bele
véltozékba;

e A GOTO és GOSUB lehetdleg a program elején levé sorokat hivja.

Lukdcs Jozsef

STAMITASTECHNINKAI MELLEKLET- 1984 MAJus

Mar régen késziiltiink a fenti bugyuta szévicc elsiitésére, de
sohasem kinélkozott ra lehet8ség. gy hét elhatéroztuk, hogy
az aprilisi BIT-LET-ben megjelend CSM LOGO kiegészitésiin-
ket telis-tele rakjuk hibaval, hogy igy a méjusi szdmban végre
elsiithessiik a LOGO LOGO-t. Elhatarozasunkat tett kivette.
Sikerrel. BIT-LET-iink fennélldsa éta egylittvéve nem sike-
rilt annyi hibat elkévetni, mint abban a ‘listdban. Igy hé&t
nem valdszin(, hogy a program valakinek is miikédott volna.
Légunk tehat némi hibaigazitassal. E helyiitt kériink elnézést
az olvas6ktél, s reméljitk, az aldbbi listdkban méar semmi
huba sincs, s ezeket beirva az éprilisi szdmban kézoltek
helyett és mellett — mert sajnos nem csak hibédkat kozoltiink,
de ki is felejtettiink hdrom programrészletet — most mér
taldn nem l6g a LOGO, hanem rajzol!

- 330 IF LEN P$ £ 1+1 THEN RETURN

- 340 IF / F$/I+1/&=":" AND P$/I+1/>"/" / THEN stb.
- 342 IF PARD 1 THEN stb.

— 360 IF PAR >3 THEN stb.

- 380 1F / P$/I+1/&":" AND P3$/I+1/2>"/" / THEN stb.
- 385 TIF C3<£>»"" THEN stb.

-~ 706 1F W/RSP/> O THEN sth.

- B10D IF P3/I+1/4> ":" THEN RETURN
- 814 IF P$/1/<2? " " THEN stb.

- 820 LET B$=B3+"/7 szokoz!/": stb.

- A 1110 1a s string /""/ szerepel.

- 1133 IF 80 20 sth.

- 1138 IF B%/TO 3/<» "ELJ"™ AND B$/TO 2/<>"VE" stb.

- 1140 PRINT AT SORSZ,TAB; stb.
- 1141 IF B$/1/=" " THEN 5 / 1 szdkbz!/
A$/TO 3/<» ELJ THEN LET AS=A% +

- 1144 1F "VEGE" : GO SUB
PARANCS : LET A$="": GO TO 1100 :REM lres string!

-~ 1750 IF AB/A+1/&2 ":" THEN stb.

- 310. sor 3. utasitasAban 7 szdkizt adunk a Bf-hoz!

- VNCIM+6 29 THEN stb.

- . sor utolsd utasitasa: LET A=VVEGE

- 2210 IF P3/I/<Lp " " THEN stb. / 1/

— A 2215.s¢ F.utasitasdban 7 szokozt a D¥=hoz.

REM 20* ELJARAS NEVE (MAX.7 BETUSEK!)
VALTOZOINAK SZAMA + HAROM VALTOZO NEVE

9092 FOR A=1 TO 20: LET E$(A,8)="0": NEXT A

9100 DIM E(20,4): REM A 20 ELJARAS CIME A P$-BAN
3 VALTOZ0O ERTEKE

9110 LET ELJSZAMA=1: REM AZ 1.ELJARAS KOVETKEZIK

9120 DIM P(6): REM PARAMETEREK

9090 DIM E$(20,29):

+ EGYENKENT

-— 9305 LET VALTOZO = 800
-— 9310 LET ELJARAS = 1700 :REM Igy marad!

A ,,CIMEK” és a ,,PROGRAM nevii LOGO utasitasok lista-
jat, mely helyhidny miatt kimaradt, az aldbbiakban koézoljiik:

2000 REM PROGRAM

2010 CLS

2018 LET B=1

2020 FOR A=1 TO LEN P§
2030 PRINT P$(A); ;

+ PRINT "123456789012345678901234567

2040 IF B=30 THEN PRINT

890%: PRINT : LET B=0

2050 LET B=B:l

2060 NEXT A

2070 PRINT : PRINT "123456789012345678901234567890" : RETURN

2100 REM ELJ.CIMLISTAJA (CIMEK)

2110 CLS : PRINT "ELJ.CIME","NEVE": PRINT
2120 FOR A=1 TO 20

2130 PRINT E(A,1);"™ ";E$(A)

2135 PRINT E(A,2);" ";E(A,3);" ";E(A,4)

2140 NEXT A
2150 RETURN




