Jatekprogramok

A HOMEHOKI hasonlban midkaédik, mint a
hazinkban is kaphatd tv-jaték hokija. Két jate-
kos jatszhatja. MindkettGnek két-két GtGje van,
amiket gombnyomaéssal irinyithat. Az egyik jité-
kos az A és Z billentyliket, a mésik az L &5 > bil-
lentyiliket hasznalhatja. A fék megkezdése elfu
a nehézségi fokot 1-18] 9-ig be lehet allitani, ahol
| & legerdsebb fokozat. A jiték befejezésekor az
N billentyiivel lehet j jatszmit kezdeményvezni.

A teljes program gépi kbdban irdbdott. Betdlté-
si threime: 5888H. Innen indithatd monitorbsl
vagy CALL 28488 BASIC paranccsal. Mivel a
rutin végtelenitett, csak RESET-tel Allithatd le.

A rutin 5088-15]1 5816-ig terjedd része a fejléc
kiiratdsdt és a nehézségi fok bevételét végzi
5817 —5093 programrész a palyit rajzolja ki és a
vitltozok kezdGértéket allitja be. A jitékprogram
vezérlését az 5994 és SPET kozdti rutin végz.
A program futhsit szinkronizilja a képszerkesz-
téshez Ggy, hogy a két szomszédos képszerkesz-
tés kozdtt a labda és az 0tk mozgatisit irinyit-
ja. A nehézségi fok ebben az esetben azt jelenti,
hogy egy-egy labdamozgathshoz hiny Gtdmozga-
tés tartozzon. gy az ik sebessége Allandd, a
labd&é pedig a nehézségi foktol figg.

A labda irAnyvaltortatisakor — attdl figgden,
mi valtoztatta meg irdnyat — hangjelzés keletke-
zik. Ha & labda kapuba jut, vagyis » karakterbe
itkdzik, a hangjelzés valtozisa mellett a gol .el-
kbnyvelése” is megtdrténik. Amennyiben vala-
melyik jitékos elérte a 15 pontot, & rutin ,be-
fagy"”. Erre azért van szlkség, mert a jiték hevé-
ben az utolsd golndl lenyomott gomb a jhték to-
vabblutisat eredményezné, megszilntetve az
eredmeény kiiratisat! Ebbdl az allapotbdl az N
gomb megnyomasaval lehet kilépni.

Az itdk két jol elkilonithetd részbal alinak.
A négy karakter kfzil a felsd kettd n, az alsd
kettd pedig u beti. Ha a labda az n betlinek {it-
kozik, eredeti irinyatdl filggetlenill felfelé, u be-
thrlil pedig lefelé patian. Ezzel a megoldissal a
labdit meg lehet csavarni, megeteive vele az el-
lenfelet! Az Gtok hatulrd] sem atlaszdak, gy ta-
pasrialatunk szerint meglehetdsen gyakori jelen-
ség az dngol.

Azoknak a felhasznildknak, akik sreretnének
belepiszkilni a programba, kdzoljik a felhasz-
nilt rutinok kezddecimeit és értelmilket.

S0E9 Eredménvkiiratd rutin,

5114 Szdvegkiiratd rutin, a DE regiszter mutat
a kifrando szdveg elsd karakterére, mig a
szOveg utolsd 68H karaktere zérja azt.

S11C  VYonalhitizd rutin, HL-ben a kezdfcim,
DE-ben a lépéskdz, ¢s az A-ban a kira-
kandd karakter ASCII kodja. B regiszter-
be kell irni a kirakandd karakterek szd-
mal. Ezt a rutint a phlyarajzold program
hivja.

5121 Utd 1. gombvizsglo rutin.

5136 Utd 2. gombvizsghld rutin.
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514B  Utémozgatd rutin. A HL regiszierbe kell
beirni egy-egy fitdpér bal oldali tagja leg-
felst karakterének kezdGeimét, valamint
a CY-ba a mozgatis irdnyat: CY =1 fel-
felé, CY =@ lefelé. Ezeket az értékcket a
gombvizsgald rutinok allitjak be. Ha ar
iiték valamelyike falba vagy labdiba -
kirik, a léptetés nem thriénik meg, tehit
a labdat nem lehet a falhoz szoritva | ki-
pukkasztani™! Visszatéréskor a HL re-
giszier tartalmazza az emlitett 6t 4j po-
zicibjat. Ez a programrész mind a két
ftot egvseerre clmozditja!

51A4 Labda vagy korong mozgatisat véged ru-
tin. A rendszerviltozok kdzill automati-
kusan eldveszi a labda pozicidjit, majd a
labda k&mmyezetét vizsghlva clvégzi a
miozgatist. Ha a labda dtkdzik, akkor be-
illitia a labda 4j irdnyat & egy valtozon
keresztill jelzi, hogy milyen hangjelzés
szitkséges ekkor. Ha a labda Otjit Ggy si-
keriil elilini, hogy az semerre sem tud
pattanni, akkor mindig az 0t8 , hbzza a
rovidebbet".

$277 Hanggeneralé rutin. A hangjelzés magas-
sagit ax L regiszterbe kell beimi, amit a
program szdmlilénak hasrnal fel. Ezt a
rutint a labdamozgatd rutin altal szabé-
lyozva, a vezérld program feltételesen
hivja. Eredetileg a szamlald gy van bedl-
litva, hogy a hangjelzés ideje beférjen két
képszerkesziés kiizé, Ha ez nem igy len-
oe, akkor irAnyviltozisnal a labda moz-
ghsa lelassulna.

KANICS MIKLOS

Kiegészités a .Tréningmédok”
c. cikkhez

A februlrn szdmban olvastam Pintér Tibor cik-
két a kilonbdzd jitékok drokéletivé tételérdl.
A Munic Minerben szerinte maximum 32 &let le-
hetséges, én viszont ,0rék életet” ajanlok: a
RAND USR elé POKE 351368, Ez a POKE
hasznalhatd a jaték misodik viltozatdhoz, 8 Ma-
nic Miner 2-hbz is.

Sabre Wulf: a BASIC loaderben PRINT USR
elé POKE 44786,8-1 beirva érdekes hatast érhe-
tink el: ellenség nékil, veszett sebességgel sza-
ladgalhatunk a dzsungelben. Ha mégis kedve t4-
madna valakinek harcolni, az nyomja meg a .FI-
RE" gombot! Ez a modszer lﬂl{inﬂsen térképkeé-

szitésnél hasenblhatd.
CZIRAKI GABOR
LGL Software
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